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SAMMANFATTNING AV DET FORSTA KVARTALET
(jamfort med samma period foregiende ér)

Nettoomsittning minskade med 13 procent

till 3,87 MSEK (4,43 MSEK)

Rorelseresultatet uppgick till
-3,59 MSEK (5,98 MSEK)

Resultatet efter finansiella poster uppgick
till -3,78 MSEK (5,85 MSEK)

Resultatet per aktie uppgick till
-0,07 SEK (0,16 SEK)



GOLD TOWN GAMES | KORTHET

GOLD TOWN GAMES utvecklar WXM, en teknik- och designplattform fér sportmanagerspel. Koncernen
har sitt séte i Skellefted och leds av VD Par Hultgren. Ett engagerat team producerar och publicerar ett
flertal spel, varav det mest framgangsrika &r World Hockey Manager. Gold Town Games vision &r att vara
vérldsledande inom mobila sportmanagerspel genom att utmana och utveckla genren.
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Par Hultgren
VD, Gold Town Games

NETTOOMSATTNINGEN f&r koncernen minskade under kvartal etttill 3,87 MSEK (4,43 MSEK) jamfért med
motsvarande kvartal féregdende ar. Koncernen férsédmrade resultetjamfért med féregdende &r-3,59 MSEK
(5,98 MSEK). Minusresultatet kan tillskrivas avskrivningar, lagre andel aktiverade utvecklingskostnader och

fordréjda lanseringar.

Produkt

Koncernens mélsittning 2023 ir att foriddla vara produkter med fokus
pé sociala funktioner och anvindarupplevelse. Teamet arbetar med

tre delar; WXM-produkter dir merparten av personalstyrkan dr
involverade, samt tvi externa uppdrag; web3-projektet Cricket Star
Manager och via Grand Pike, mobilspelet Battle Camp. Personal-
styrkan har i och med detta omorganiserats och minskats nigot for
att pa biista sitt hantera koncernens behov.

Under kvartal ett har det stakats ut en ny riktning for Blitz som inne-
burit spinnande uppdateringar och under kvartal tvé sker ytterligare
uppdateringar for att 6ka retention och anvindarnas engagemang.
Kommande kvartal kommer Gold Town Games produktionsresurser
steg for steg att flyttas 6ver till framf6rallt World Football Manager
men édven kvalitetshojande insatser for vriga WXM-produkter.

Marknaden

Vi strivar efter en fordubbling av dagliga aktiva anvindare i vira
produkter under det kommande éret. For att forverkliga detta maste

vi fortsitta att héja spelens kvalitet och forbittra processen for att
inforskaffa anvindare. Vart fokus ligger frimst pa att dra nytta av den
organiska trafiken, App Store och Google Plays olika store features och
optimeringar kan ge. Som ett exempel gav topplistor och andra mindre
features i Apple App Store mer dn 5 miljoner kostnadsfria impressions

av produkterna under kvartal ett.

Kommande marknadsaktiviteter dr att Blitz Football Manager skall
nd till en storre publik och att lansera Baseball Franchise Manager pi
ytterligare marknader.

LiveOps fortsitter att leverera i de produkter dir vi jobbar aktivt med
det. Vi ser fortsatta 6kningar i spelandet med upp till 12 procent per
anvindare och intikter med upp till +20 procent under aktiva perioder.
LiveOps stir nu inf6r en automatiseringsfas som forhoppningsvis ska
leda till 6kad 16nsamhet i samtliga produkter.
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Ytterligare ett led i att 6ka 16nsamheten kring live services och
marknad, dr att fortsitta testa hur vi kan nyttja Al-genererat material
for annonsering och ASO. I tester har vi lyckats 6ka konverteringen
till nedladdning av anviindare genom Al-genererade appikoner. Vart
mil dr att hitta implementationer av den innovativa tekniken dir vi

i resurskrivande delar av marknadsforingen bade kan bibehalla kvalitet
och 6ka kvantiteten av vir output, utan en 6kad resurskostnad.

Nir vi lyckas arbeta fram ritt nyckeltal i en eller flera av koncernens
produkter kommer anvindarbasen och med den intikterna att 6ka.
Kommande manader innehiller siledes precisionsarbete for att na

ritt nyckeltal och vidare lansering av Blitz och BFM.

Tack for visat intresse!

Pir Hultgren
VD, Gold Town Games

KVARTALSRAPPORT 1
JANUARI TILL MARS 2023



VERKSAMHETEN JANUARI TILL MARS

Koncernens nettoomsittning minskade med 13 procent och
uppgick till 3,87 MSEK (4,67 MSEK).

Rérelseresultatet for koncernen minskade och uppgick till
-3,59 MSEK (5,98 MSEK) jimfort med samma kvartal
foregiende ar.

MEDARBETARE

Gold Town Games-koncernen bestir av ett 24 personer
starkt team. Teamet hanterar idag utveckling, underhall
och publicering av bolagets produkter.

KASSAFLODE OCH FINANSIELL STALLNING

Koncernens kassaflode fran den l6pande verksamheten
uppgick under kvartalet till 0,26 MSEK (1,3 MSEK)

Koncernens likvida medel uppgick vid periodens utging
till 4,78 MSEK (13 MSEK).

De kortfristiga fordringarna uppgick vid periodens utging
till 3,6 MSEK (9,13 MSEK).

De kortfristiga skulderna uppgick vid periodens utging
till 4,61 MSEK (8,37 MSEK).

Soliditeten uppgick pa balansdagen till 76,0 procent
(80,4 procent).

INVESTERINGAR OCH AVSKRIVNINGAR

Under kvartalet har investeringarna i balanserade utgifter
for koncernens utvecklingsarbete i huvudsak fokuserats pa
Blitz Football Manager, Baseball Franchise Manager och
plattformen WXIM.

Under perioden uppgick koncernens investeringar i materiella
och immateriella anliggningstillgingar till -1,70 MSEK
(-2,12 MSEK). Avskrivningarna uppgick under kvartalet

till -3,38 MSEK (-2,62 MSEK).

EGET KAPITAL

Vid utgingen av perioden uppgick koncernens eget kapital till
48,1 MSEK (63,0 MSEK). Aktickapitalet var 3 719 418 SEK
(3 719 418 SEK)), fordelat pa 39 071 077 aktier, envar med ett
kvotvirde om 0,095 SEK.

GOLD TOWN GAMES AKTIE

Bolagets aktie, med kortnamn ”GTG”, har ISIN-kod
SE0008587117 och handlas pA NGM Nordic SME.
Handel inleddes 2016-06-13.
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STORSTA AKTIEAGARNA PER 31 MARS 2023

AKTIEAGARE ANTAL %
Vision Invest AB 7187 500 18,4
Esseff Fastigheter Aktiebolag 2 000 000 51
eBlitz Group 1995 000 51
Nordnet Pensionsforsikring AB 1639178 42
Avanza Pension 1559911 4,0
Olle Akesson 1145 000 2,9
Annika Johansson 1124500 2,9
Pei-Quan Ye 1117933 2,9
Stefan Arbin 879 400 2,4
Andreas Poike 811 655 2,1
Wayne Gretzky (via bolag) 700000 | 1,8
Pir Hultgren (privat och via bolag) 574392 1,5
Esseff Invest Aktiebolag 455 403 1,2
Ovriga aktieigare 17881205 | 45,5
TOTALT 39071077 | 100,0

KUNDER OCH MARKNAD

Gold Town Games AB fokuserar sin verksamhet pé sport-
managerspel f6r de mobila plattformarna iOS och Android.
Bolagets idag lanserade produkter, och de under utveckling,
riktar sig till anvindare som dr intresserade av sport och
managerspel.
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WEFM och FIHHM ir globalt lanserade med undantag for
bl a Kina, Ryssland, Japan och Sydkorea. Anvindaren kan i
vardera produkt vilja bland spanska, tyska, franska, italienska
och engelska samt de skandinaviska spriken. Anvindarna ar
i huvudsak min, 18-55 ir.

Med de fem produkter som koncernen idag arbetar med
kommer i princip alla linder inom amerikansk fotboll,
landhockey, hockey, baseboll samt fotboll samlat ha en
betydande potential pa en global marknad. Arbetet med CSM
gor ocksi att Gold Town Games positionerar sig vl inf6r
mojligheten att web3-spel vixer som affirsmodell.

UTSIKTER

Inom nigra manader kommer alla produkter som koncernen
publicerar vara lanserade pi global marknad. I februari
inledde BFM soft launch vilken kommer att fortlépa

tills 6nskad anvindardata insamlats. CSM dr planerat att
slutlevereras till CS Games under 2023.

Bolaget bedomer att det finns potential for tillvixt i samtliga
produkter och pd WXM-plattformen. Gold Town Games
arbetar efter en strategi for att leverera pa uppsatta mél som
forvintas leda till visionen att bolaget kan utmana marknaden
och bli virldsledande pa mobila sportmanagerspel.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER
RAPPORTPERIODENS UTGANG

* Gold Town Games tecknar Web3 publishingavtal
med Vorto Gaming f6r World Football Manager -
forskottsbetalning 200 000USD.

* Kallelse till arsstimma for Gold Town Games AB
13 Juni 2023.

FINANSIELL KALENDER
* Kvartalsrapport 2 (april-juni) publiceras 2023-08-24
* Kvartalsrapport 3 (juli-september) publiceras 2023-11-23

REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna deldrsrapport har upprittats i enlighet med Ars-
redovisningslagen och tillimpade redovisningsprinciper

ar enligt BFNAR 2012:1 (K3). Rapporten har i 6vrigt
upprittats enligt de redovisningsprinciper och berdknings-
metoder som tillimpades i arsredovisningen for 2021.

GRANSKNING AV REVISOR
Rapporten har inte varit féremal f6r granskning av bolagets
revisorer.

NOTERA

Denna information ir sidan som Gold Town Games AB
(publ) ir skyldigt att offentliggora enligt EU:s marknads-
missbruksférordning (EU nr 596/2014).

Informationen limnades, genom angiven kontaktpersons

forsorg, for offentliggrande den 2023-05-25 10.00 CEST.

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
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©

KVARTALSRAPPORT 1
JANUARI TILL MARS 2023



PRODUKTLIVSCYKEL

Gold Town Games produkter gar genom en produktlivscykel som bestar av sex faser:
1.1défas 2. Utforskningsfas 3. Definitionsfas 4. Produktionsfas 5. Lanseringsfas 6. Tillvéxtfas.
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BLITZ FOOTBALL MANAGER
FIH HOCKEY MANAGER WORLD FOOTBALL MANAGER WORLD HOCKEY MANAGER

1. IDEFAS

Under den forsta fasen utforskas mojligheter till affir
for nya produkter pd plattformen. I huvudsak bedrivs ett
marknadsundersokande arbete; hur ser konkurrensen ut,
finns det spinnande affirssamarbeten, vilka 4r kundera
och vad de kan tinkas vilja ha. Det handlar till en bérjan
om att bedriva research och pa andra sitt identifiera ritt
typer av marknadsméjligheter f6r bolaget att ta vidare in
i modellen.

Genom att direfter korrelera information som inhdmtas frin
marknaden med dess potentiella passning gentemot redan
givna plattformsvariabler, formas och testas produktidéer
som béde har tillricklig TAM (total addressable market),
samt bedéms kunna fungera for att produceras pa WXM-
plattformen.

2. UTFORSKNINGSFAS

De idéer som beslutas om att ta vidare till den utforskande
fasen borjar vi materialisera. Det skapas hir tester for
produkternas varumirke, byggs prototyper for att testa
produktsmekanik, produceras grafik och kontinuerligt
testas delarna gentemot presumtiva anvindare.

Produktidéer som testar vil gentemot pé férhand uppsatta
prestandamilsittningar tas vidare till definitionsfasen till-
sammans med en 6vergripande plan for projektfinansiering
och resursallokering.

3. DEFINITIONSFAS

Defnitionsfasen innebir ett fokus pé detaljerad
produktionsplanering. Hir definieras hur de tva olika delarna
av en produkt pa WXM-plattformen ska tas fram och hur
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den samverkar, mellan den fristdende simuleringen och de
anslutande modulerna fran plattformen. En lika viktig del

i det hir stadiet 4r att planera for den lingre framtiden, som
innebir ett kontinuerligt fortlépande av livetjinsten, dvs Live
Ops, support, community, optimering och utvecklingen av nya
funktioner.

Definitionsfasen resulterar i upprittandet av en tidsplan for
utvecklingsfasen och ett si kallat PDD (Product Design
Document), en slags bibel for hur den aktuella produkten ska
fungera i sin helhet. I PDD-fasen skapas de redan definierade
grundfunktionerna, produktens ekonomi och affirsmodellen
frain WXM. Hir sitts produktarbetets omfattning och
komplexitet.

4. PRODUKTIONSSFAS

Utvecklingsfasen involverar en betydande del av Bolagets
utvecklingskraft, programmering fér backend och frontend
samt grafisk produktion. Produktionen av en WXM-produkt
bestér i grova drag av tvd separata projekt: att bygga en
simulator f6r produkten och att anpassa WXM for det
aktuella konceptet. Hir produceras ocksa tilliggsfunktioner
som anses nodvindiga, exempelvis en Draft-funktion f6r den
amerikanska marknaden.

I produktionsfasen ir tids- och kostnadsbesparingar
associerade med att applicera WXM-plattformen i det
ndrmaste icke kvantifierbara, di nyutveckling och testning
av avancerade funktioner som en transfermarknad for

en multiplayer-produkt kan ta dratal att fardigstilla.
Utvecklingsfasen dr svirast att uppskatta tidsmassigt och
dven den mest kostsamma fasen di den kriver omfattande
arbetstid och involverar manga personer.
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5. LANSERINGSFAS

Det forsta steget i lanseringsfasen ir en sa kallad soft launch,
en mjuklansering pé ett fital utvalda marknader for att testa
onskade nyckeltal. Nér nyckeltalen bedéms vara tillrickligt
bra inleds en storre aktivering av marknaden. I detta skede
forsoker vi nd produkten priméra mélgrupp och bygga en
anvindargrupp av core-anvindare pa plats genom de tidigare
fasernas research, tester och community-aktivering.

Tillsammans skapar de den virdefulla informationsbas som
anvinds for att identifiera och attrahera en bredare massa
under lanseringsfasen. Lanseringsfasen flyter ofta ihop med
utvecklingsfasen dé vi fortsitter att arbeta pa produkterna
for att optimera anvindardata. Vi inleder ofta soft launchen
genom Google Open Beta-programmet. I detta tidiga skede
sker fortsatt aktiv utveckling av produkten. Direfter lanserar
vi produkten pi en eller flera marknader for iOS. Slutligen
sker en global lansering f6r produkten pi biade Android och
iOS. Den globala lanseringen forutsitter att vi kan bedéma
produktens mojlighet att skala upp antalet anvindare genom
den egna avdelningen for publicering eller genom en extern
utgivare.

6. TILLVAXTFAS

Efter att en produkt har lanserats pé sina tilltinkta
malmarknader slutar inte arbetet. En vil fungerande
tillvixtfas resulterar i att en produkt inte bara lever vidare
utan ocksa fortsitter ge utvixling ir efter ar.

I produkternas tillvixtfas ar det initiala fokuset att optimera
live-tjinster och anskaffningen av anvindare f6r att na
uppsatta malsittningar. WHM ir ett exempel pa en produkt
som gir emot strommen for det traditionellt korta livsspannet
fér en mobilprodukt. Genom att kontinuerligt utveckla
produkten live-tjanster (live ops, support och community-
arbete) har WHM behillit sin topposition inom genren for
hockey managerspel i sex ér.

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
559000-7430
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WORLD HOCKEY MANAGER

WHM viénder sig framst till alla de som &lskar hockey och fans av managerspel.
Detfinns ett genuint hockeyintresse som under flera generationer har genomsyrat
bygden dar Gold Town Games verkar och det vill vi féra vidare till resten av
varlden.

UNDER PERIODEN

Teamet har ytterligare 6kat variationen av spelligen i cupen
vilket 6kat engagemanget och tiden i produkten Ett mer
diversifierat cupschema har aktiverats och ér utrullat tillsammans
med utokade moéjligheter till slutspelscuper. Jobbet har férberetts
under perioden och planlagts att lanseras i samband med arets
Hockey VM i maj. Under perioden har ocksi marknadsforingen
i WHM minskats, vilket medfort firre nedladdningar och en
lagre omsittning dn det vanligtvis lite starkare kvartal fyra.

EFTER PERIODEN

Det 16pande underhalls- och utvecklingsarbetet utgar alltid frin
samma grundfokus; att 6ka produktens anvindarbas och skapa
fler sociala ytor f6r anvindarna. Appstore (10S, Apple) vill under
en kommande, tidsbegrinsad period uppmirksamma WHM

f6r iOS-anvindare i en “feature”. Med prioriterad exponering

WHM

1. Createteam 2.Home screen 3. Match view 4.Formations

vixer sannolikheten till organisk nedladdning av nya som gamla
anvindare. De funktioner som skall byggas efter perioden ir
ilinje med detta, fler sociala ytor dir vi kostnadseffektivt kan
dteraktivera tidigare och né nya anvindare.

ANVANDARDATA | WHM | KVARTAL 1 2023
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SAMLADE INTAKTER | USD DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 24 300 st (38 000 st fran Q4, 2022)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 145 000 USD (182 000 USD fran Q4, 2022)*

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Totalt: 8h 37 min (7h 34 min fran Q4, 2022)

*Bruttointakten ar exklusive intékter fran native ads eller rewarded ads.
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WORLD FOOTBALL MANAGER

WFM 3ir ett spel till varldens alla fotbollsfans. Var malsattningen &r att skapa ett
interaktivt fotbollsmanagerspel dar anvdndare fran hela vérlden tévlar i ligor och
cuper. Spelets unikhet visar sig i matchen, dar anvdndaren direkt kan paverka
resultatet genom byten, taktik, laguppstéllning och matchkort.

UNDER PERIODEN

WEM har fortsatt att prioriteras ner under kvartal ett
tills Blitz, BFM och CSM ir lanserade. Uppdateringar
som gjorts har varit av teknisk natur, tredjepartsbibliotek
som krévt versionsuppdateringar for att inte férsimra

anvindarupplevelsen. Det har inte bedrivits nagon
marknadsféring i WFM.

NARMSTA FRAMTID

Nirmast kommer WEFM att hanteras med hog prioritet.
Samarbetet med Vorto kommer att intensifieras och
WFM kommer méjliggora en koppling mellan Vorto
konto och WFM, detta gor i sin tur att en uppsjo av
karaktirer/spelare kommer att tokeniseras och siljas via
Vortos plattform for att sedan kunna anvindas i spelet.

World Football Manager I samband med detta kommer spelarprofiler introduceras
1. Loading screen 2.Home screen 3. Match view 4.Arena med bilder och en rad férstﬁrkningar av SpCICtS UX/UI
och spelupplevelse.

ANVANDARDATA | WFM | KVARTAL 1 2023
DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 1250 st (1 100 st fran Q4)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 22 000 st (25 000 st fran Q4)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 8500 USD (9 700 USD fran Q4)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: 53 min (1h 01 min fran Q4)
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BLITZ FOOTBALL MANAGER

AMERIKANSK FOTBOLL 3r mer 3n bara idrott, “football” ar kdnt som den
mest strategiskt nyanserade och taktiska kampen i idrottsvarlden. Till synes pa
ytan, en tuff och fysisk kraftmé&tning men pa insidan, en sofistikerad och taktiskt
intelligent drabbning med alla forutsattningar att bli nésta stora genre inom
mobila sportmanagerspel.

UNDER PERIODEN

Blitz har lanserats globalt och vi har pabérjat att gora
live ops events i produkten. Spelet 6kat sin omsittning
men har tyvirr inte uppnitt 6nskat resultat for tidiga
anvindare. Under perioden har teamet dirfor piborjat
en forindring av utvalda delar av produkten. Flertalet av
de forindringarna kan ses i produkten idag och kvartals-
rapportens framsida visar vilken riktning spelet gar i.

NARMSTA FRAMTID

Kontinuerlig testning och f6rbittring kommer att prigla
kvartal tvd med mélsittningen att forbittra produktens
anvindardata ytterligare. Nir det dr genomfort kommer
Sideline Labs att arbeta med marknadsféringen av spelet.

Blitz Football Manager
1.Home screen 2.Transfer 3.Arena 4.Match view

ANVANDARDATA | BLITZ | KVARTAL 1 2023

DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 500 st (700 st fran Q4)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 24 000 st (12 000 st fran Q4)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 21 000 USD (11 000 USD fran Q4)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: Th 13 min (1h 33 min fran Q4)
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BASEBALL FRANCHISE MANAGER

BASEBALL har sitt ursprung i USA, men har med tiden blivit en stor sport dven i
manga andra lander runt om i varlden. Baseball &r ett taktiskt spel med mycket
fokus pa statistik och var bedémning ar det lampar sig val f6r managerspel. Speciellt
da konkurrensen pa mobila plattformar ar begrédnsad och vi ser goda mdjligheter
att kunna attrahera kdpstarka anvdndare. BFM kommer att ha en grafisk stil som
skiljer sig fran 6vriga produkter pa WXM-plattformen. Syftet ar att nd en bredare
publik d& det rader begrédnsad konkurrens fér managerspel med baseballtema pa

mobilspelsmarknaden.

Baseball Franchise Manager
1.Home screen 2.Formation 3.Arena 4.Match view

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
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UNDER PERIODEN

Utvecklingsteamet har under perioden slutfort
implementering av stora delar av grinssnittet, backend och
matchsimulation. Under kvartal ett har produktens soft
launch inletts pi Googles betaprogram i USA.

UTVECKLINGSARBETET

Upplevelsen for forstagingsanvindare Baseball hiller pa
att forbittras infor kommande lanseringar. Aven matchen
forbittras och och mindre buggar étgirdas. Under
kommande period 4r malsittningen att spelet skall lanseras
pé ytterligare marknader. .

Beta testerna under perioden har fortsatt inte genererat
tillrdcklig mingd anvindardata for att den skall presenteras.
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FIH HOCKEY MANAGER

LANDHOCKEY har en stor publik globaltildnder som Indien, Pakistan, Argentina
men dven delar av Europa och USA. Sporten &r fortsatt inte sarskilt kommersiell
men det finns flera stérre varumarken som exempelvis Adidas som rér sig in pa
marknaden. Tillsammans med det internationella landhockeyférbundet, FIH,
producerar Gold Town Games FIH Hockey Manager. Det finns idag inte nagra
kommersiella spelprodukter till landhockey sa vi rdknar med att FIHHM blir det
forsta i varlden.

UNDER PERIODEN

FIH har under det senaste kvartalet inte prioriterats da
koncernen arbetat med att lansera andra produkter. Nagra
mindre kampanjer tillsammans med FIH har genomforts.

NARMSTA FRAMTID

Vi ser fortsatt inte den organiska tillvixt som vi hoppats pa.
Planen ir att paborja ett marknadsarbete for att oka antalet
aktiva anvindare. Storleken pa marknaden f6r landhockey
ar begrinsad men forhoppningsvis kan FIH:s arbete lyfta
produkten.

FIH Hockey Manager
1.Arena 2.Match play 3.Transfer 4.Headsup

COMMUNITY

Vir beddomning ér att community f6r landhockey bestir av
ménga utévare som verkligen brinner och dr ambassadorer
for sin sport. Genom FIH har vi inte lyckats nd ut till
ANVANDARDATA | FIHHM | KVARTAL 1 2023 communityn som vi hoppas pé. Produkten behover darfor
kompletterande kdpt marknadsforing.

DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 600 st (900 st fran Q4)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 5 000 st (19 000 st fran Q4)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt:17 000 USD (18 000 USD fran Q4)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: 3h 49 min (1h 48 min fran Q4)

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL) KVARTALSRAPPORT 1
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RESULTATRAKNING KONCERN

Ar 2023 2022 2022 2021
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 3868707 4427 958 17 921570 8259596
Aktiverat arbete for egen rékning 1695 666 2122078 6 355089 11196 105
Ovriga rérelseintakter 5282 7 681875 9 628 687 8 668 115
RORELSENS INTAKTER MED MERA 5569655 14231911 33905346 28123816
Direkta forsaljningsomkostnader -1723764 -1 870808 -8 702 488 -6 621 059
Ovriga externa kostnader —658 566 -805 361 -3746 980 -3152 959
Personalkostnader -3381013 -2957071  -12902 575 -9 845 889
Avskrivning materiella och immateriella ~3380333 2615460 11995791 8519370
anlaggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader -16723 0 0 -23 691
RORELSERESULTAT -3590 744 5983 211 -3442488 -39 152
Resultat fran 6vriga féretag som det finns ett dgarintresse i 0 0 -3279 370 0
Ovriga ranteintakter och liknande intakter 224 0 546 0
Rantekostnader -190 741 -130 964 -555 367 -414 532
RESULTAT EFTER FINANSIELLA POSTER -3781 261 5852247 -7276 679 -453 684
RESULTAT FORE SKATT -3781 261 5852247 -7276 679 -453 684
Skatt pa arets reslutat 0 0 0 -7 830
PERIODENS RESULTAT -3781 261 5852247 -7276 679 -461514
Hanforlig till:
Moderforetagets dgare -2 696 867 6427 270 -4 032 769 445 610
Innehav utan bestdmmande inflytande -1 084 394 -575023 -3243910 -907 124
Resultat per aktie fore utspadning, SEK -0,07 0,16 -0,10 0,01
Resultat per aktie efter utspadning, SEK -0,07 0,16 -0,10 0,01
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RESULTATRAKNING MODERBOLAG

Ar 2023 2022 2022 2021
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomséttning 4617 961 5181342 19810725 11249575
Aktiverat arbete for egen rékning 448 998 810295 3186 549 4479762
Ovriga rérelseintakter 5282 7 681875 9 329 687 8527 115
RORELSENS INTAKTER M.M 5072 241 13673512 32326 961 24 256 452
Direkta forséljningsomkostnader -1 666273 -1 995978 -9 194 655 -6 892 540
Ovriga externa kostnader -678 512 -509 462 -2 583 962 -2 062 596
Personalkostnader -2 702 406 2206919  -10426 079 -6 904 409
Avskrivning materiella och immateriella 1316061 1732799 -6556291  -6292762
anlaggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader -16 723 0 0 -23 691
RORELSERESULTAT -1307 734 7 228 354 3565974 2080454
Resultat fran andelar i koncernféretag 0 0 0 16 000
Resultat fran dvriga foretag som det finns ett &garintresse i 0 0 -3279 370 0
Ovriga ranteintakter och liknande intakter 12 0 47 0
Rantekostnader och liknande kostnader -77 665 -38 450 -192 299 -153 576
RESULTAT EFTER FINANSIELLA POSTER -1 385 387 7 189 904 94 352 1942878
RESULTAT FORE SKATT -1 385 387 7 189 904 94 352 1942878
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -1 385 387 7 189 904 94 352 1942878
Resultat per aktie fore utspadning, SEK -0,04 0,18 0,00 0,05
Resultat per aktie efter utspadning, SEK -0,03 0,18 0,00 0,05
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BALANSRAKNING KONCERN

Ar 2023 2022 2022
MARS MARS DECEMBER

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anliggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 32 682 981 38259532 34057 150

Licenser 12864 820 13587 319 13 045 447

Goodwill 3848182 4357 894 3975610

Materiella anliggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer 14 356 22532 16799

Finansiella anldggningstillgangar

Andra langfristiga véardepappersinnehav 5500 000 0 5500 000

Summa anléggningstillgangar 54 910 339 56 227 277 56 595 006

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 1938 638 8 058 082 2837 848

Aktuell skattefordran 7 344 26 349 662

Ovriga fordringar 375243 428 923 791 301

Upparbetad men ej fakturerad intakt 551486 294 967 79 843

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 728 498 322 909 1838084

Kassa och bank 4780329 12992 848 6707 597

Summa omséttningstillgangar 8 381538 22124 078 12 255 335

SUMMA TILLGANGAR 63 291 877 78 351 355 68 850 341
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559000-7430 JANUARI TILL MARS 2023



BALANSRAKNING KONCERN

Ar 2023 2022 2021
MARS MARS DECEMBER
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 3719418 3719418 3719418
Ovrigt tillskjutet kapital 60223123 60223123 60223123
Annat eget kapital inklusive arets resultat -29.806 117 -16 668 312 -27 109 250
Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare 34136424 36 833 291 40 846 959
Innehav utan bestdmmande inflytande 13 985 996 15758377 15070 390
Summa eget kapital 48 122 420 63 032 606 51903 681
Langfristiga skulder
Konvertibla Ian 9 652 666 5052 666 9 652 666
Ovriga skulder till kreditinstitut 903 947 1898 631 1391237
Summa langfristiga skulder 10556 613 6 951 297 11 043 903
Kortfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 885716 593 340 619 550
Leverantorsskulder 692 302 340 509 805737
Ovriga skulder 517513 5020 286 752 047
Fakturerad men ej upparbetad intakt 446 470 0 1390038
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 2070843 2413317 2335385
Summa kortfristiga skulder 4612844 8 367 452 5902 757
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 63 291 877 78 351 355 68 850 341
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

Ar 2023 2022 2022
MAR MAR DEC

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 11 890 969 15189 938 12758032

Materiella anldggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer 0 15332 0

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 23725177 21475177 23725177

Andra langfristiga vérdepappaersinnehav 5500 000 0 5500 000

Summa anldggningstillgangar 41116 146 36 680 447 41 983 209

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 1852548 8057 736 2806593

Fordringar hos koncernféretag 590 160 0 2812500

Aktuell skattefordran 0 16912 0

Ovriga fordringar 261 407 103715 42 395

Upparbetad men ej fakturerad intékt 168 333 230967 49 620

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 304 498 322909 448 046

Kassa och bank 2590589 9 622 881 1865595

Summa omséttningstillgangar 5767 535 18 355120 8024 749

SUMMA TILLGANGAR 46 883 681 55 035 567 50 007 958
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

Ar 2023 2022 2022
MAR MAR DEC

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 3719418 3719418 3719418

Fond for utvecklingsutgifter 11 890 969 15128 133 12758 032

Fritt eget kapital

Overkursfond 60223123 60223123 60223123

Balanserat resultat -35 655 445 -38 986 961 -36 616 860

Periodens resultat -1 385387 7 189 904 94 352

Summa eget kapital 38792678 47 273 617 40178 065

Langfristiga skulder

Konvertibla lan 5126 666 1126 666 5126 666

Skulder till kreditinstitut

Summa langfristiga skulder 5126 666 1126 666 5126 666

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 568 704 304 182 522 807

Leverantérsskulder 42 940 71545 118742

Skulder till koncerféretag 12 995 0 6233

Aktuell skatteskuld 311801 4331482 610122

Ovriga skulder 446 470 0 1390038

Fakturerad men ej upparbetad intakt 1581427 1928075 2 055 285

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter

Summa kortfristiga skulder 2964 337 6 635 284 4703 227

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 46 883 681 55035567 50007 958
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KASSAFLODESANALYS KONCERN

AR 2023 2022 2022 2021
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC

DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rérelseresultat -3590 744 5983211 -3442 488 -39 152

Justering fér poster som inte ingar i kassaflodet 3380333 2 615460 11989 791 8516 526

Erhallen ranta 224 0 546 0

Erlagd rénta -190 741 -130 964 -555 367 -414 532

Betald inkomstskatt 0 0 0 -7 830

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN FORE FORANDRINGAR -400 928 8467 707 7 992 482 8055012

| RORELSEKAPITALET

KASSAFLODE FRAN FORANDRINGAR

| RORELSEKAPITAL

Okning/minskning av kortfristiga fordringar 1946529 -7 341 290 -3757797 532222

Okning/minskning av kortfristiga skulder -1289913 174 308 -2 290 387 4616313

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN 255 688 1300725 1944 298 13 203 547

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar immateriella anldggningstillgangar -1 695 666 -2122078 -6 355089 -29 522 533

Forsaljning av immateriella anldggningstillgangar 0 0 0 0

Investeringar av materiella anldggningstillgangar 0 0 -15 049 0

Forséljning av materiella anlaggningstillgangar 0 6 000 0

Investeringar av finansiella anlaggningstillgangar 0 0 -8779370 0

KASSAFLODE FRAN

INVESTERINGSVERKSAMHETEN -1 695 666 -2122 078 -15143 508 -29522 533

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Nyemission 0 0 2000 000 26 866753

Inbetalda optionspremier 0 0 0 39450

Forandring langfristiga lan -487 290 -207 877 3884729 -382 281

KASSAFLODE FRAN

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN -487 290 -207 877 5884729 26 523 922

PERIODENS KASSAFLODE -1 927 268 -1 029 230 -7 314 481 10 204 936

Likvida medel vid periodens bérjan 6707 597 14022 078 14 022 078 3817142

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 4780329 12992 848 6707 597 14 022 078
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KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

2

Ar 2023 2022 2022 2021
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC

DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rérelseresultat -1307 734 7228354 3565974 2080454

Justering fér poster som inte ingar i kassaflodet 1316061 1732798 6550 291 6292762

Erhallen ranta 12 0 47 0

Erlagd ranta -77 665 -38 450 -192 299 -153 576

Betald inkomstskatt 0 0 0 0

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN FORE FORANDRINGAR -69 326 8922702 9924 013 8219 640

| RORELSEKAPITALET

KASSAFLODE FRAN FORANDRINGAR |

RORELSEKAPITAL

Okning/minskning av kortfristiga fordringar 2982 208 -7 061 950 -4 488 865 594 840

Okning/minskning av kortfristiga skulder -1738 890 351771 -1580 286 3085526

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN 1173992 2212523 3854 862 11 900 006

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar immateriella anlédggningstillgangar -448 998 -810 295 -3186 549 -4.479 762

Forséljning avimmateriella anlaggningstillgangar 0 0 6 000 0

Forséljning av materialla anldaggningstillgangar 0 0 0 0

Investeringar av finansiella anlaggningstillgangar 0 0 -11 029 370 -12 449 980

Utdelning fran koncernféretag 0 0 0 16 000

KASSAFLODE FRAN

INVESTERINGSVERKSAMHETEN -448 998 -810295 -14209919 -16913742

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Nyemission 0 0 15900 459

Foréandringar langfristiga lan 0 4 000 000 -4 000 000

KASSAFLODE FRAN

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 0 0 4000000 11900459

PERIODENS KASSAFLODE 724 994 1402 228 -6 355 057 6 886 723

Likvida medel vid periodens borjan 1865595 8220 653 8220 652 1333929

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 2590589 9 622 881 1865 595 8 220 652
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NYCKELTAL KONCERN

Ar 2023 2022 2022 2021
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 3868707 4427 958 17 921570 8 259 596
EBITDA -210 411 8598 671 8553 303 8480218
EBIT -3590 744 5983211 -6 721 858 -39 152
Periodens resultat -3781 261 5852 247 -7 276 679 -461 514
Rérelsemarginal % neg 135,1% neg neg
Vinstmarginal % neg 132,2% neg neg
Soliditet vid periodens utgang % 76,0% 80,4% 75,4% 78,8%
Réantabilitet pa eget kapital % neg 9,3% neg neg
EGET KAPITAL PER AKTIE
fére utspadning kr 0,9 1,2 0,9 1,0
efter utspadning kr 0,8 1,2 0,9 1,0
Aktiens slutkurs for perioden 1,240 2,000 0,970 2,50
P/E-tal neg 12,16 neg 219,20
RESULTAT PER AKTIE
fére utspadning kr -0,07 0,16 -0,10 0,01
efter utspadning kr -0,07 0,16 -0,10 0,01
ANTAL AKTIER VID PERIODENS SLUT
fére utspadning 39071077 39071077 39071077 39071077
efter utspadning 40386 077 40 386 077 40 386 077 40386 077
Utestaende optioner* 1315000 1315000 1315000 1315000
GENOMSNITTLIGT ANTAL AKTIER
fére utspadning 39071077 39071077 39071077 30066 104
efter utspadning 40386 077 40 386 077 40 386 077 31381104
ANTAL ANSTALLDA
i genomsnitt 27 20 24 23
vid periodens slut 24 23 25 21

* Avser det antal aktier utestiende optionsritter kan pakalla 16sen pa.
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NYCKELTAL MODERBOLAG

Ar 2023 2022 2022 2021
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 4 617 961 5181342 19810725 11249575
EBITDA 8327 8961153 10122 265 8373216
EBIT -1307 734 7 228 354 286 604 2080454
Periodens resultat -1 385 387 7 189 904 94 352 1942878
Rérelsemarginal % neg 139,5% 18,0% 18,5%
Vinstmarginal % neg 138,8% 0,5% 17,3%
Soliditet vid periodens utgang % 82,7% 85,9% 80,3% 84,4%
Réantabilitet pa eget kapital % neg 15,2% 0,2% 4,8%
EGET KAPITAL PER AKTIE
fére utspadning kr 1,0 1,2 1,0 1,0
efter utspadning kr 1,0 1,2 1,0 1,0
Aktiens slutkurs for perioden 1,240 2,000 0,970 2,500
P/E-tal neg 10,87 401,68 50,27
RESULTAT PER AKTIE
fére utspadning kr -0,04 0,18 0,00 0,05
efter utspadning kr -0,04 0,18 0,00 0,05
ANTAL AKTIER VID PERIODENS SLUT
fére utspadning 39071077 39071077 39071077 39071077
efter utspédning 40386 077 40386 077 40386 077 40386 077
Utestaende optioner* 1315000 1315000 1315000 1315000
GENOMSNITTLIGT ANTAL AKTIER
fére utspadning 39071077 39071077 39071077 30066 104
efter utspédning 40386 077 40386 077 40 386 077 31381104
ANTAL ANSTALLDA
i genomsnitt 21 15 20 16
vid periodens slut 18 18 21 16

* Avser det antal aktier utestiende optionsritter kan pékalla l6sen pa.
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FORANDRINGAR | DET EGNA KAPITALET KONCERN

Ovrigt Annat eget Innehav utan

tillskjutet kapital inkl. bestaimmande Summa eget
Aktiekapital kapital arets resultat inflytande kapital

Ingaende balans
2022-01-01 3719418 60 223 123 -23 095 582 16 333401 57 180 360
Nyemission 2000 000 2 000 000
Disposition enligt beslut av 0

arsstdmma

Aktiverad utveckling 0
Emissionsutgifter 0
Forandringar i koncernstruktur 19101 -19101 0
Ej registrerat aktiekapital 0
Inbetalda optionspremier 0
Periodens resultat -4 032769 -3243910 -7276 679

Utgaende balans
2021-12-31 3719418 60 223 123 -27 109 250 15070 390 51903 681
Ovrigt Annat eget Innehav utan Summa
Aktie- tillskjutet kapital inkl. bestammande eget
kapital kapital arets resultat inflytande kapital

Ingdende balans
2023-01-01 3719418 60223 123 -27 109 250 15070 390 51903 681
Nyemission 0
Disposition enligt beslut av 0

arsstamma

Aktiverad utveckling 0
Emissionsutgifter 0
Forandring i koncernstruktur 0
Ej registrerat aktiekapital 0
Inbetalda optionspremier 0
Periodens resultat -2 696 867 -1 084 394 -3781 261
Utgaende balans 3719418 60223123  -29806117 13985996 48122420

2023-12-31

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)

559000-7430

g

KVARTALSRAPPORT 1

JANUARI TILL MARS 2023



FORANDRINGAR | DET EGNA KAPITALET MODERBOLAG

Aktie-  Utvecklings- Overkurs- Balanserat Periodens = Summa eget
kapital fond fond resultat resultat kapital
'2“3;;'5‘:?0':3'3“‘ 3719418 16008552 60223123 -41810258 1942878 40083713
Nyemission 0
Disposition enligt 0
beslut av arsstdamma
Aktiverad utveckling 1942878 -1942 878 0
Emissionsutgifter -3250520 3250520 0
Dotterbolagsaktier 0
Ej registrerat aktiekapital 0
Periodens resultat 94 352 94 352
egaende alans 3719418 12758032 60223123 -36 616 860 94352 40178 065
Aktie- Utveck- Overkurs- Balanserat Periodens = Summa eget
kapital lingsfond fond resultat resultat kapital
Ingaende balans 3719418 16008552 60223123 -41810258 1942878 40083713
2023-12-31
Nyemission 0
Disposition enligt 0
beslut av arsstamma
Aktiverad utveckling 94 352 -94 352 0
Emissionsutgifter -867 063 867 063 0
Dotterbolagsaktier 0
Ej registrerat aktiekapital 0
Periodens resultat -1 385387 -1 385 387
Utgaende balans 3719418 11890969 60223123 -35655445 -1385387 38792678

2022-12-31
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FORANDRINGAR | ANTALET UTSTAENDE AKTIER

FORANDRINGAR | ANTAL UTESTAENDE AKTIER

ANTAL

Antal aktier 2015-01-16
Nyemission 2015-11-03
Nyemission 2016-03-17
Nyemission 2016-03-17
Uppdelning 2016-05-12

Fondemission 2016-05-12
Teckningsoption 2016-15-13
Teckningsoption 2016-06-21

Nyemission 2016-07-11
Nyemission 2016-08-16
Nyemission 2016-08-16
Nyemission 2016-08-20
Nyemission 2017-10-30
Nyemission 2017-11-30
Nyemission 2018-03-21
Nyemission 2018-07-30
Nyemission 2018-07-30
Nyemission 2019-11-27
Nyemission 2020-02-13
Nyemission 2020-09-09
Nyemission 2021-06-20
Nyemission 2021-09-10

1000 000
200 000
125000
425769

3501538

0
240000
60 000
1830769
90 000
80 141
50 625

3801921
326 118
100 000

2366376
333333

11625272
700 000

2 000 000

2 400 000

7814215

ANTAL VID PERIODEN UTGANG

39071077
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FORSAKRAN

Den verkstillande direktdren for Gold Town Games AB forsikrar att kvartalsrapporten ger en rittvisade oversikt av
bolagets stillning och resultatet samt beskriver de visentliga risker och osikerhetsfaktorer som foretaget star infor.

Underskrift
Skellefted 2023-05-25

Pir Hultgren
Verkstillande direktor
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GOLD TOWN

GAMES

GOLD TOWN GAMES utvecklar WXM, en teknik- och designplattform for sportmanager-
spel. Koncernen har sitt séte i Skellefted och leds av VD Par Hultgren. Ett engagerat
team producerar och publicerar ett flertal spel, varav det mest framgangsrika ar
World Hockey Manager. Gold Town Games vision ar att vara varldsledande

inom mobila sportmanagerspel genom att utmana och utveckla genren.

BESOKS- & POSTADRESS Storgatan 53,931 30 Skelleftea
ALLMANNA FRAGOR info@goldtowngames.com
IR- & PRESS ir@goldtowngames.com




