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FORSTA KVARTALET | SAMMANDRAG

* Nettoomsattningen uppgick till 4,55 MSEK.

¢ Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick till -1,06 MSEK (-0,87 MSEK) under det férsta
kvartalet.

e Resultat efter finansiella poster uppgick till -1,66 MSEK (-0,88 MSEK) under det forsta
kvartalet.

* Resultat per aktie fére utspadning uppgick till -0,14 SEK (-0,12 SEK) under det forsta
kvartalet.

® Gold Town Games férvérvar spelbolaget Time Stop Interactive
* World Hockey Manager lanserades under februari i Ryssland.

¢ World Hockey Manager passerade totalt 500 000 nedladdningar under mars 2018.

Med “Bolaget” eller "Gold Town Games” avses Gold Town Games AB med org. nr. 559000-7430.
Uppgifterna inom parentes avser foregaende ar. All verksamhet bedrivs i Gold Town Games AB.

KORT OM GOLD TOWN GAMES

Gold Town Games AB &r ett spelutvecklingsbolag med sate i Skellefted. Bolaget, som leds av
VD Par Hultgren, bestar av en grupp personer med gedigen erfarenhet av free-to-play, som
ér den dominerande affarsmodellen i mobilspelsbranschen. Bolaget fokuserar idag helt pa
sportmanagerspel for de tva stérsta mobila plattformarna iOS (Apple) och Android (Google).
Bolagets forsta speltitel, World Hockey Manager (WHM), lanserades globalt i slutet av 2017.
Malsattningen &r att fortsatta utveckla det populdra hockeymanagerspelet och anvanda sin
egenutvecklade teknik- och designplattform till fler managerspel inom lag- och arenasporter.

GOLD TOWN GAMES AB  IR- & PRESSFRAGOR: ALLMANA FRAGOR:

Storgatan 53 Par Hultgren, VD info@goldtowngames.com
931 30 Skellefted ir@goldtowngames.com
GOLD TOWN EMINOVA FONDKOMMISSION AB &r bolagets mentor pA NGM Nordic MTF.

GAMES Tel: 08-684 211 00 | Fax: 08-684 211 29 | Email: info@eminova.se | www.eminova.se
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KOMMENTAR TILL KVARTALSRAPPORT

Gold Town Games forsta kvartal 2018 har bestatt av tillvéxt. Nettoomséttnigen for sportmanager-
spelet World Hockey Manager (WHM) har 6kat méanad fér manad och uppgick totalt till 4,55
MSEK. Antalet dagliga anvandare har vuxit under perioden, fran ungefar 25 000 till 42 000
stycken fordelat pa ungefar 60 lander. USA ar den enskilt stérsta marknaden med 6ver 20 procent
av dagliga anvandare. | slutet av mars passerades milstolpen 500 000 nedladdningar av WHM.

Ledning och personal ar 6verlag néjda med kvartalet och da framférallt antalet nedladdningar,
den vaxande anvandarbasen, samt 6kade intédkter som ger bolaget en bra grund for tillvaxt.

Personalgruppen fungerar bra och vi tar hela tiden steg mot battre arbetsprocesser och tydligare
rollférdelningar. Sedan Time Stop Interactive forvérvades har Gold Town Games véxt till 18
anstéllda och hanterar nu tva produkter under snabb utveckling. Vid arsskiftet flyttade Gold
Town Games till storre lokaler da bolaget under en tid tréngts pa yta utan véxtman och de nya
lokalerna har kapacitet for ungefar 25 personer.

Sommaren hagrar och trots att hockeysdsongen varlden dver avslutats med slutspel och master-
skap tror vi pa fortsatt tillvaxt och framférallt har vi stor tilltro till den amerikanska marknaden. Den
kortsiktiga malsattning ar att manad foér manad dka bolagets omsattning. For att né dit behdver
anvandarbasen fortsétta vaxa och malet ar att nd 50 000 dagliga anvdndare innan slutet av andra
kvartalet. Det finns ingen genvég dit utan det &r effektivt och strukturerat arbete som géller. Bade
for att utveckla WHM till ett annu battre spel som tilltalar och engagerar anvandare men ocksa for
att tréffa ratt i marknadsféring och attrahera nya anvandare till en rimlig kostnad.

Utvecklingen av World Hockey Manager fortskrider och spelet uppdateras kontinuerligt med
férbattringar och nya funktioner. Den radande standarden inom spelbranschen ar att ett free-
to-play spel uppdateras ungefar var 30 - 40 dag och de behovs f6r att halla spelarna aktiva
och engagerade. Processen att utveckla, testa och implementera ar inte spikrak men sker alltid
utifran en dvertygelse att skapa basta maojliga spel for anvandarna.

Vid sidan av World Hockey Manager pagar utvecklingen av World Football Manager (WFM).
Det &r utmanade for bolaget att arbeta parallellt med tva produkter och ibland krockar de olika
produkternas intressen nar tiden inte racker till. D& WHM, sedan den globala lanseringen, fram-
gangsrikt fortsatter att véxa prioriterar vi an sa lange WHM f6rst vid resurskrockar.

Var tilltro till World Football Managers spelkoncept ar fortsatt stark och det ar var dvertygelse

att spelets karna, det vill séga spelmotorn och matcherna ska vara konkurrenskraftiga da det idag
redan finns flera framgangsrika fotbollsspel pa marknaden vilket gér konkurrensen hard med éver-
komlig. WFM kommer inte att lanseras infor ett stundande fotbolls-VM utan férst nér det bedéms
vara ett tillrackligt roligt, balanserat och stabilt grundspel initieras soft launch pa en eller flera
marknader. Detta sker dock senast i anslutning till GamesCom i KéIn dér Gold Town Games via
en pitchtéavling, kvalificerat sig som ett av de svenska bidragen.

Vi ser verkligen fram emot att lansera ytterligare en Gold Town Games-produkt och det &r med
ett steg, och ibland flera, i taget arbetar vi fér var vision; att vara en vérldsledande aktér inom

sportmanagerspel till mobila plattformar.

Par Hultgren, VD Gold Town Games AB
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KORT OM VERKSAMHETEN

Vision
Gold Town Games ska vara en varldsledande aktor inom sportmanagerspel till mobila plattformar.

Afférsmodell

Gold Town Games affarsidé ar att utveckla och férlagga egenfinansierade mobila managerspel
dar rattigheterna till produkterna bibehalls. | korthet innebér det att bolaget erhaller alla intékter
fran sina speltitlar minus de avgifter som hédnger samman med férséljningen. Om det bedéms
som ekonomiskt férdelaktigt kan det i framtiden ocksa bli aktuellt att dela intdkter och kostnader
mellan bolaget och externa forldggare, sportklubbar eller idrottsstjarnor.

Produktstrategi

Gold Town Games inriktar sig pa att utveckla sportmanagerspel till de tva storsta mobila
plattformarna iOS och Android med free-to-play som affarsmodell. Det ar idag den ledande
modellen inom mobilsspelsbranschen dar anvandaren for riktiga pengar képer premiumvaluta i
spelet for att paskynda utvecklingen i spelen. | spelen skapar anvandaren ett eget lag, utvecklar
det och tdvlar mot andra managers lag vérlden &ver. Spelen &r sociala, tavlingsinriktade och
belénande.

Plattform

World Hockey Manager ar det forsta av Gold Town Games spel som bygger pa den egen-
utvecklade teknik- och designplattformen W3XM. Plattformen bér ses som den mest centrala
av bolagets produkter dar simulationssystemet far representera hjarnan och interaktionssystemet
som anvdndarna moter representerar hjartat.

Tillsammans mojliggdr de en stabil, kostnadseffektiv skalning av antalet anvéndare och datan
dessa genererar. Det mojliggor ocksa att lansera nya speltitlar som bygger pa andra lag- och
arenasporter pa ett kostnadseffektivt satt.

W3XM-plattformen ar byggd fran ett "mobile first” perspektiv, alla designval ar gjorda for att
optimera anvéndarnas upplevelse i en stdende telefon. Detta sarskiljer Gold Town Games och
bolagets spel fran huvudparten av dess konkurrenter som valt och &r relativt lasta vid att arbeta
med en liggande telefon. Malsattningen &r att plattformen kommer att implementeras i alla Gold
Town Games spel. Varje spel kommer daremot att fa sin egen grafiska utformning samt en
matchmotor anpassad till den aktuella sporten och dess regelverk.

W3XM utvecklas och optimeras kontinuerligt av bolagets utvecklingsteam, malsattningen att
skapa ett langsiktigt, underhallande och |dnsamt. . Pa kort sikt &mnar plattformen att skapa de
bésta mojliga forutséttningarna for World Hockey Manager men pa langre sikt ar W3XM far-
kosten som ska gora Gold Town Games till en varldsledande aktér inom sportmanagerspel till
mobila plattformar.
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WORLD HOCKEY MANAGER | KORTHET

Skapa och styr ditt eget lag

En anvandare i World Hockey Manager skapar sitt eget hockeylag och tavlar mot mot andra
“managers” runt om i varlden. Spelarens uppgift blir att utveckla laget, organisationen och
arenaomradet for att bli konkurrenskraftig och kléttra pa varldsrankingen.

En eller flera matcher om dagen

Anvandaren spelar normalt en rankad match om dagen mot en likvardig motstandare och
varje match kommer att paverka spelarens ranking i positiv eller negativ riktning. Anvédndaren
kan ocksd anmaéla sitt lag till korta eller I1angre turneringar déar de dagligen kan tavla mot andra
managers om att vinna cuper.

Social League

Den sociala interaktionen mellan anvéndarna &r essentiell fér att skapa ett spel dér anvandarna
kan téavla, ha roligt och utvecklas éver tiden. Genom Social League skall anvéndarna ges
mojligheten att forma egna mindre ligor dér de utmanar men ocksa samarbetar med varandra.
Social League berdknas, efter viss férsening, att lanseras under det andra kvartalet 2018.

Begreppet Free-to-play, F2P

Free-to-play &r sedan nagra ar tillbaka den dominerande affarsmodellen i app stores (+90
procent av alla intékter). Det innebar att spelen &r gratis att ladda ned, medan vissa premium-
tjdnster kostar riktiga pengar. Dessa premiuminslag kan besta av att ge spelare férdelar inuti
spelen och de &r ofta kopplade till att spara tid eller kdp av virtuella varor. Spel som har méjlighet
att bygga upp en lojalitet med anvéndarna dver en langre tid har normalt sett en stor férdel
gentemot enklare spel som mest fungerar som tidsfordriv. Gold Town Games har god kdnnedom
om alla de parametrar som hér samman med framgangsrik tillampning av F2P.
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KORT OM MARKNADEN FOR MOBILSPEL

Mobilspel ar det dverlagset snabbast vaxande segmentet i spelindustrin och 2017 beddms det
dven att vara den del av branschen som &r storst rent intaktsmassigt. Vad géller antalet spelare ar
mobilt redan stérst med nara 1,9 miljarder spelare. Intdkterna, som idag ligger pa 35,6 miljarder
USD, beréknas dessutom véxa med CAGR 16,1 procent under de ndrmaste tva aren.

Kélla: newzoo.com/insights/segments/mobile/

Enligt en sammanstallning gjord av bigfishgames.com férra aret, gar det att utlésa att mer &n 2/3
av alla spelare ar dver 18 ar och att genomsnittsaldern bland spelare ar 31 ar. Dar kan man dven se
att det, tvartemot den allmanna uppfattning, rdéder en ganska jamn kénsfoérdelning bland spelare.
Kélla: bigfishgames.com/blog/2015-global-video-game-stats-whosplaying-what-and-why/

Statistik fran emarketer.com visar att mobilbranschen véxer oerhért snabbt inte minst i Asien och

i Kina har smartphones redan blivit den huvudsakliga spelkonsolen. Statistiken ar inte helt appli-
cerbar pa vasterlandska férhallanden, men i brist pa nyare siffror ar det 4nda talande. Den typiske
spelaren gar in for att spela 1-3 ganger per dag pa sin mobil och enligt en under-sékning, gjord

i november 2015 av Electronic Entertainment Design and Research (EEDAR), rédknar de med att
191,7 miljoner kineser uteslutande spelar pa sina smartphones. Ytterligare 84,4 miljoner anvénder
antingen smartphones eller tablets for att spela.

Kalla: www.emarketer.com/Article/Smartphones-Main-MobileGaming-Devices-China/1013743
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ALLMANT

Personal

Antalet tillsvidareanstéllda uppgick per den 31 mars 2018 till 18 personer. Medelantalet
heltidsanstéllda for perioden uppgick till 16 personer. Medelaldern ar cirka 32 ar och
kénsfordelningen ar 15 mén och 3 kvinnor.

Aktien

Gold Town Games AB:s aktie togs upp till handel pa NGM Nordic MTF den 13 juli 2016. Per
handelsdag den 31 mars 2018 var sista avslutet pa kurs 5,60 SEK per aktie vilket motsvarar ett
borsvarde om 66,26 MSEK baserat pa 11 831 881 utestdende aktier.

Finansiering och finansiell stillning

Finansiering och finansiell stélining: Det egna kapitalet uppgick till 13,79 MSEK per den 31
mars 2018. Eget kapital per aktie vid full utspddning uppgick till 1,20 SEK (1,70 SEK). Soliditeten
var pa rapportdagen 83,8 procent (90,5 procent). Kassaflodet fran den I6pande verksamheten
uppgick till -1,43 MSEK (-0,72 MSEK) under delarsperioden. Periodens kassafléde uppgick till
-2,86 MSEK (2,20 MSEK).

Intdkter
Bolagets samlade rorelseintékter inklusive aktiverat arbete under deldrsperioden ar 6,25 MSEK.

Kostnader

Bolaget befinner sig i en expansiv och kapitalintensiv fas, bade géllande marknadsféring, for att
Oka anvéndarbasen och resursmassigt da utvecklingen av World Hockey Manager och World
Football Manager sker simultant. Under pdgaende fas dkar bolagets manatliga kostnadsmassa.

Risker och osékerhetsfaktorer

World Football Manager ér, trots att den bygger pa samma plattform som World Hockey Manager,
en ny oprovad produkt. Det kan darfor inte uteslutas att det tar langre tid &n berdknat att lansera
produkten.

Kostnaden fér marknadsféring &r en rérlig kostnad. Den kan variera fran dag till dag vilket kan
medféra hogre kostnader for att anvandarbasen ska véxa an kalkylerat.
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AR 2018 2017 2017
JAN - MARS JAN - MARS JAN - DEC
Nettoomsattning 4549 381 6394 2014 281
EBITDA -1 056 234 -869 146 -4 224 326
EBIT -1 656173 -875 359 -5078 656
Periodens resultat -1 663 698 -875 359 -5102 684
Rérelsemarginal % 0 0 0
Vinstmarginal % 0 0 0
Soliditet vid periodens utgang % 83,8 90,5 83,3
Rantabilitet pa eget kapital % -12.1 -6,9 -32,6
EGET KAPITAL PER AKTIE
fére utspadning kr 1,2 1,7 1,3
efter utspadning kr 1.2 1.7 1.3
Aktiens slutkurs fér perioden 5,60 4,15 6,60
P/E-tal neg neg neg
RESULTAT PER AKTIE
fére utspadning kr -0,14 -0,12 -0,43
efter utspadning kr -0,14 -0,12 -0,43
ANTAL AKTIER VID PERIODENS SLUT
fére utspadning 11831 881 7 603 842 11731881
efter utspadning 11831 881 7 603 842 11731881
Utestdende optioner * 0 875705 0
GENOMSNITTLIGT ANTAL AKTIER
fére utspadning 11748 548 7 603 842 8264 672
efter utspadning 11748 548 7 603 842 8264 672
ANTAL ANSTALLDA
i genomsnitt 16 11 10
vid periodens slut 20 11 13

* Avser det antal aktier utestdende optionsratter kan pakalla 16sen pa.
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AR 2018 2017 2017

JAN - MARS JAN - MARS JAN - DEC
Nettoomsattning 4549 381 6394 2014 281
Aktiverat arbete fér egen rakning 1421886 1423 456 5403 334
Ovriga rorelseintikter 276 545 5966 122002
OMSATTNING 6247 812 1435816 7 539 617
Ovriga externa kostnader -5162 148 -1 011080 -6 100 700
Personalkostnader -2 141 898 -1293 882 -5 663 243
Av skrivning im. anl. tillgangar -595 092 0 -834 940
Av skrivning mat. anl. tillgangar -4 847 -6 213 -19 390
RORELSERESULTAT -1656 173 -875359 -5078 656
Ovriga rérelsekostnader 0 -15 961
Ranteintakter 0 0 0
Réntekostnader -7 525 0 -8 067
RESULTAT EFTER FINANSIELLA POSTER -1 663 698 -875359 -5102684
RESULTAT FORE SKATT -1 663 698 -875359 -5102 684
Skatt 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -1 663 698 -875359 -5102684
Resultat per aktie fore utspadning, kr -0,14 -0,12 -0,43
Resultat per aktie efter utspadning, kr -0,14 -0,12 -0,43
Antal aktier 11831 881 7 603 842 11731881
Genomsnittligt antal utestdende aktier 11748 548 7 603 842 8264672
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AR 2018 2017 2017
JAN - MARS JAN - MARS JAN - MARS

TILLGANGAR

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Tecknat ej inbetalt aktiekapital 0 0 0

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 12 809 680 7407 916 11387794

Ack avskr. Balanserade utgifter -1194 761 0 -658 286

Licenser 1172 345 0 1172 345

Ack avskr. Licenser -235 271 0 -176 654

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Inventarier, verktyg och installationer 96 961 126 081 96 961

Ack avskr. Inventarier -43 685 -25 661 -38 838

FINANSIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Aktier i onoterade sv koncernféretag 830 000 0 0

SUMMA ANLAGGNINGSTILLGANGAR 13435 269 7 508 336 11 783 322

OMSATTNINGSTILLGANGAR

KORTFRISTIGA FORDRINGAR

Ovriga fordringar 303 628 191580 377 836

Forutbetalda kostnader 1546264 179 802 1379 144

KASSA OCH BANK 1172870 6 097 691 4 028 091

SUMMA OMSATTNINGSTILLGANGAR 3022762 6469 073 5785071

SUMMA TILLGANGAR 16 458 031 13977 409 17 568 393
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AR 2018 2017 2017
JAN - MARS JAN - MARS JAN - MARS
EGET KAPITAL OCH SKULDER
EGET KAPITAL
Bundet eget kapital 0 0 0
Aktiekapital 1126 351 723 857 1116831
Ej reg aktiekapital 0 0 0
Fond fér utvecklingskostnader 11023 350 6 668 453 9 990 046
Fritt eget kapital 0 0 0
Overkursfond 28 941 499 21496 327 28121018
Emissionsutgifter -3 896 700 -3 086 551 -3 896701
Balanserat resultat -21 734 655 -12277 074 -15598 667
Periodens resultat -1 663 698 -875 358 -5102 684
SUMMA EGET KAPITAL 13796 147 12 649 654 14 629 843
LANGFRISTIGA SKULDER
Rantebarande skulder till kreditinstitut 1 000 000 0 1 000 000
SUMMA LANGFRISTIGA SKULDER 1000000 o 1000 000
KORTFRISTIGA SKULDER
Rantebarande kortfristiga skulder 0 0 0
Leverantdrsskulder 402 088 319138 485 492
Ovriga skulder 416 387 259 562 300 922
Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 843 409 749 055 1152136
SUMMA KORTFRISTIGA SKULDER 1661884 1327 755 1938550
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 16 458 031 13977 409 17 568 393
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AR 2018 2017 2017
JAN - MARS JAN - MARS JAN - MARS

DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rérelseresultat efter avskrivningar -1 656 173 -875359  -5078 656

Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 599 939 6213 854 330

Ovriga rérelsekostnader -15 961

Erhallen rénta 0 0 0

Erlagd rénta -7 525 0 -8 067

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN FORE FORANDRINGAR

| RORELSEKAPITALET -1 063 759 -869 146 -4 248 354

KASSAFLODE FRAN FORANDRINGAR

I RORELSEKAPITAL

Okning/minskning av kortfristiga fordringar -92913 19363  -1366234

Okning/minskning av kortfristiga skulder -276 663 133680 744 473

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN -1433 335 -716 103 -4870115

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar immateriella anlaggningstillgangar -1421886  -1423456  -6575679

Investeringar materiella anlaggningstillgangar 0 -59 251 -30 133

Investeringar finansiella anldggningstillgangar -830 000 0 0

KASSAFLODE FRAN

INVESTERINGSVERKSAMHETEN -2251886 -1482707 -6605812

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Aktiekapital 9520 0 392 974

Nyemission 820480 0 6 624 692

Emissionsutgifter 0 0 -810 149

Lan 0 0 1000 000

KASSAFLODE FRAN

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 830 000 0 7207517

PERIODENS KASSAFLODE -2855221 -2198810 -4268410

Likvida medel vid periodens bérjan 4028 091 8296 501 8296 501

Likvida medel vid periodens slut 1172870 6097 691 4028 091

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 1172870 6097691 4028091

[12]
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FORANDRINGAR | DET EGNA KAPITALET

[13]

EJ REG. OVRIGT
AKTIE- AKTIE- TILLSKJUTET ANSAMLAD SUMMA EGET

KAPITAL KAPITAL KAPITAL FORLUST KAPITAL
Ingdende balans 1 jan 2017 723 857 17 997 314 -5 196 159 13525012
Nyemission 392974 6 624 690 7017 664
Fondemission 0
Fond for utv utg. 639 205 639 205
Balanserat resultat -639 205 -639 205
Emissionsutgift -810 149 -810 149
Summa resultat for perioden -5102 684 -5102 684
o e g LANS 1116831 0 23811856 -10298843 14629843
Nyemission 9520 820482 830002
Fondemission 0
Fond fér utv utg. 1033304 1033304
Balanserat resultat -1 033 304 -1 033 304
Emissionsutgift 0
Summea resultat for perioden -1 663698 -1 663 698
e o N 1126 351 0 24632337 -11962541 13796147
FORANDRINGAR |
ANTAL UTESTAENDE AKTIER ANTAL
Antal aktier 20150116 1 000 000
Nyemission 20151106 200 000
Nyemission 20160317 125000
Nyemission 20160317 425769
Uppdelning 20160512 3501538
Fondemission 20160512
Teckn option 20161513 240 000
Teckn option 20160621 60 000
Nyemission 20160711 1830769
Nyemission 20160816 90 000
Nyemission 20160817 80 141
Nyemission 20160818 50 625
Nyemission 20171031 3801921
Nyemission 20171121 326118
ANTAL VID PERIODENS 11731 881

UTGANG
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PRINCIPER FOR BOKSLUTSKOMMUNIKENS
UPPRATTANDE

Denna bokslutskommuniké har upprattats i enlighet med arsredovisningslagen och
Bokféringsnamndens allmanna rad BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning
(K3). 1 det fall det saknas ett allmant rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran
Redovisningsradets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder
har anvénts i delarsrapporten som i den senaste arsredovisningen.

Inkomstskatter

Trots positiva framtidsutsikter har att styrelsen fér Gold Town Games valt att inte redovisa vardet
av underskottsavdragen som en tillgang i balansrdkningen. Detta beror pa att styrelsen annu inte
sdkert kan beddéma nar ett kvittningsbart dverskott kan uppnas da detta bl a beror pa hur stor
tillvéxttakt bolaget i de ndrmaste aren kommer att strdva mot. Det ackumulerade skatteméssiga
underskottet uppgar per den 31 mars 2018 till -11,88 MSEK.

NASTA REDOVISNINGSTILLFALLE

Delarsrapport april - juni 2018 kommer att publiceras 2018-08-30.

Styrelsen for Gold Town Games AB
Skellefted den 30 maj 2018

GOLD TOWN GAMES AB  IR- & PRESSFRAGOR: ALLMANA FRAGOR:

Storgatan 53 Par Hultgren, VD info@goldtowngames.com
931 30 Skelleftea ir@goldtowngames.com
GOLD TOWN EMINOVA FONDKOMMISSION AB ir bolagets mentor pa NGM Nordic MTF.

GAMES Tel: 08-684 211 00 | Fax: 08-684 211 29 | Email: info@eminova.se | www.eminova.se



